REGULAMIN

Gry miejskie] NA WALY! o
NIEZWYCIEZONA TWIERDZA ZAMOSC

§ 1. Postanowienia ogélne

. Regulamin okresla zalozenia organizacyjne gry miejskiej "Na waty! Niezwyciezona
Twierdza Zamos¢”
. Organizatorem gry jest Stowarzyszenie Pospolite Ruszenie, O$wiecenia 33/66, 31-636

Krakéw, we wspolpracy z Muzeum Fortyfikacji i Broni Arsenal, ul. Zamkowa 2, 22-400
Zamos¢

. Cele gry:
rozwijanie kreatywnosci, umiejetnosci wspoOtpracy i koordynacji oraz percepcji spotecznej
aktywne poznawanie otaczajgcej nas historii
upowszechnianie wiedzy o Twierdzy Zamos¢
przygotowanie do aktywnego udziatu w zyciu spotecznosci lokalnej

§ 2. Zasady gry

. Gra skierowana jest do ucznidéw szkot podstawowych, ponadpodstawowych, dzieci
i mlodziezy z regionu zamojskiego.

. Do gry nalezy zgtasza¢ druzyny bedace pod opieka nauczyciela / petnoletniego opiekuna za
pomoca formularza zgtoszeniowego.

. Fabula gry miejskiej wykorzystuje zachowane elementy twierdzy, a do jej ukonczenia
potrzebne bedzie pozyskanie odpowiedniej wiedzy na stanowiskach animatorow.

. W czasie gry druzyny nie mogg si¢ rozdziela¢, poruszajg si¢ po miescie pod opiekg swojego
nauczyciela/opiekuna, ktory odpowiada za ich bezpieczenstwo.

. Organizator nie zapewnia opieki medycznej uczestnikom i nie odpowiada za
bezpieczenstwo 0s6b w niej uczestniczacych.

. Nauczyciel / petnoletni opiekun nie moze pomaga¢ w rozwigzywaniu zadan, porusza si¢
z grupa, pozostajac W jej poblizu.

. Zmagania druzyn odbeda si¢ 30.09.2022 r. Dla uczniow szkot podstawowych w godzinach
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11.
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10:00 — 13:00, dla uczniow szkét ponadpodstawowych i pozostatych chetnych osob
w godzinach 12:00 — 15:00.

Gra rozpoczyna si¢ i konczy w Muzeum Fortyfikacji i Broni Arsenat.

Ocenie podlegaja zadania wykonywane w wyznaczonych etapach trasy. Szczegoty punktacji
zostang podane przed rozpoczgciem gry.

Na trasie gry mozna porusza¢ si¢ wytgcznie pieszo.

Warunkiem ukonczenia gry jest zameldowanie si¢ u Organizatora W Muzeum Fortyfikacji
i Broni Arsenat

Zwycigzey zostang wyltonieni po podliczeniu wszystkich punktow, ktore otrzymali
wykonujac zadania.

Cztonkowie 3 druzyn, ktore uzyskaja najwigksza liczb¢ punktow w danym przedziale
Czasowym otrzymaja nagrody przygotowane przez Organizatorow.

§ 3. Wymagania

Szkota delegujaca uczniow ma obowigzek zapoznaé opiekunow prawnych uczestnikow
z niniejszym regulaminem.

Uczestnicy powinni posiada¢ dobry stan zdrowia, ktory umozliwia im udzial w grze
miejskiej, odpowiednie obuwie i stroj stosowny do pogody.

Nauczyciel opiekujacy si¢ druzyna odpowiada za zachowanie ostroznosci podczas
poruszania si¢ w ruchu miejskim.

§ 4. Postanowienia koncowe

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zdarzenia uniemozliwiajace prawidtowe
przeprowadzenie gry, ktorych nie byt w stanie przewidzie¢, lub ktérym nie mégt zapobiec,
w szczegolnosci w przypadku zaistnienia zdarzen losowych, w tym sity wyzsze;.
Organizator zastrzega sobie prawo zmiany postanowien niniejszego regulaminu
w przypadku zmian przepisow prawnych lub innych istotnych zdarzen majacych wptyw na
zorganizowanie gry.

W kwestiach nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, glos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.

Wszelkie pytania dotyczace gry moga by¢ kierowane drogg e-mailowg na adres:
edukacja@muzeumarsenal.pl
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